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TRƯỜNG ĐẠI HỌC VĂN LANG 

ĐƠN VỊ: Khoa Công nghệ sáng tạo - VLTECH 

 

ĐỀ THI/ĐỀ BÀI, RUBRIC VÀ THANG ĐIỂM 

THI KẾT THÚC HỌC PHẦN 

Học kỳ 3, năm học 2024-2025 

 

I. Thông tin chung 

Tên học phần:  NGUYÊN LÝ THIẾT KẾ WEBSITE  

Mã học phần:  71WEBS20192 Số tin chỉ: 02 

Mã nhóm lớp học phần:  243_71WEBS20192 

Hình thức thi: Bài tập kiểm tra kiến thức Thời gian làm bài:  07 ngày 

☐ Cá nhân ☒ Nhóm (tối đa 2 người) 

Quy cách đặt tên file Mã SV_Ho va ten SV_.............................. 

 

III. Nội dung đề bài 

1. Đề bài: Thiết kế bản mẫu trải nghiệm người dùng cho (UX Prototype) website theo đề tài tự chọn 

2. Hướng dẫn thể thức trình bày đề bài 

- Nội dung trình bày: Sinh viên nộp bài theo Nhóm, bài thực hiện trên figma theo đề tài đã duyệt 

• Đối với nhóm 2 người: số lượng 10 trang thực hiện trên phần mềm Figma (5 trang phiên bản 

Desktop và 5 trang cho phiên bản Mobile)  

• Đối với nhóm 1 người: số lượng 8 trang thực hiện trên phần mềm Figma (4 trang phiên bản 

Desktop và 4 trang cho phiên bản Mobile)  

❖ Cú pháp tên file: Mã LHP_MSSV_Họ tên SV  

 

Ví dụ: 241_71WEBS20192_01 _MSSV_Nguyễn Văn A  

(chữ màu đỏ SV điền thông tin, chữ màu đen giữ nguyên) 

-  Hình thức nộp bài:  

UPLOAD BÀI LÀM TRÊN TRANG online (CTE) CỦA TRƯỜNG theo đúng thời gian quy định. 

* Định dạng file: PDF (có link dẫn đến bài trên Figma) 

Thời gian nộp bài: theo thông báo của phòng khảo thí báo trên trang online của SV 

3. Rubric và thang điểm 

Tiêu chí 

Trọng 

số 

(%) 

Tốt 

Từ 8 – 10 đ 

Khá 

Từ 6.5 – 

dưới 8 đ 

Trung bình 

Từ 5 – dưới 

6.5 đ 

Yếu 

dưới 5 đ 

Đóng 

góp cho 

CLO 

Hình thức 

thẩm mỹ 

trong bố cục 

và màu sắc 

20 

Màu sắc hài 

hoà, tương 

quang sáng 

tối tốt, tính 

đồng bộ 

cao, phù 

Màu sắc hài 

hoà, tương 

quang sáng 

tối tốt, tính 

đồng bộ cao, 

chưa hợp với 

Màu sắc hài 

hoà, tương 

quang sáng 

tối tốt, 

không mang 

tính đồng 

Màu sắc hài 

hoà, tương 

quang sáng 

tối không 

tốt, không 

mang tính 

(CLO1) 
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hợp với chủ 

đề thiết kế 

chủ đề thiết 

kế 

bộ, không 

hợp với chủ 

đề thiết kế 

đồng bộ, 

không hợp 

với chủ đề 

thiết kế 

Vận dụng 

tốt kiến thức 

UX trong  

việc bố trí 

các yếu tố 

trọng tâm 

(Web 

Elements) 

hợp lý trong 

từng trang 

nội dung, bố 

cục website 

theo 

Wireframe 

đã duyệt 

trước đó 

30  

Phù hợp và 

đúng theo 

yêu cầu 

100%  

Phù hợp và 

đúng theo yêu 

cầu 70% 

Phù hợp và 

đúng theo 

yêu cầu  trên 

50% 

Không phù 

hợp và  chỉ 

đúng theo 

yêu cầu dưới 

50% 

(CLO3) 

Vận dụng 

tốt kiến thức 

UX trong 

việc thiết kế 

trang theo  

luồng người 

dùng 

(Userflow) 

và Điều 

hướng hợp 

lý (Sitemap 

Navigation) 

đã duyệt 

trước đó 

20 

Phù hợp và 

đúng theo 

yêu cầu 

100% 

Phù hợp và 

đúng theo yêu 

cầu 70% 

Phù hợp và 

đúng theo 

yêu cầu  trên 

50% 

Không phù 

hợp và  chỉ 

đúng theo 

yêu cầu dưới 

50% 

(CLO4) 

Thiết kế 

Figma có 

các kỹ thuật 

hỗ trợ tương 

tác trên 

Prototype  30 

Thiết kế 

Prototype 

có đầy đủ 

100% tương 

tác như: 

Banner 

Slider, hiệu 

ứng Roll-

over … phù 

hợp với thể 

loại đề tài 

Thiết kế 

Prototype có 

đầy đủ 70% 

tương tác 

như: Banner 

Slider, hiệu 

ứng Roll-

over … phù 

hợp với thể 

loại đề tài 

Thiết kế 

Prototype có 

đầy đủ 50% 

tương tác 

như: Banner 

Slider, hiệu 

ứng Roll-

over … phù 

hợp với thể 

loại đề tài 

Thiết kế 

Prototype 

không có 

đầy đủ tương 

tác dưới 

50% yêu cầu 

(CLO5) 

 100%      

 

  TP. Hồ Chí Minh, ngày 25 tháng 6 năm 2025 

 Người duyệt đề Giảng viên ra đề 
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 VÕ VĂN LẠC  

 

 


